
На платформе можно создавать психологические тесты с автоматическим определением 
результатов на основе набранных баллов. Для этого используется система вопросов,
вариантов ответов, переменных и условий.

Разберём каждый элемент интерфейса и его назначение.

Раздел «Переменные» используется для создания параметров, по которым будет 
определяться результат теста.
Например, переменными могут быть:

тип личности
уровень тревожности
стиль общения
лидерские качества

1. Нажмите кнопку «+».
2. Введите название переменной.
3. Нажмите ✓, чтобы сохранить.

После этого переменная станет доступна для:

начисления баллов в ответах
построения условий результата теста.

Как составить
психологический тест

1. Переменные

Как использовать



Переключатель «Повторяющиеся ответы» используется, если во всех вопросах должны
быть одинаковые варианты ответа. Если включены повторяющиеся ответы, то
функционал "Шаблон ответов" недоступен.
Для каждого ответа в повторяющих ответах надо указать переменные и их значения.
Например:

1 — Совершенно не согласен
2 — Скорее не согласен
3 — Нейтрально
4 — Скорее согласен
5 — Полностью согласен

Включайте эту функцию для тестов:

шкалы Лайкерта
опросников
диагностических методик
тестов с одинаковыми вариантами ответов

После включения варианты ответов задаются один раз, и автоматически применяются ко
всем вопросам.

2. Повторяющиеся ответы

Когда использовать

3. Тип ответа
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Поле «Тип ответа» определяет формат выбора ответа.
В данном случае выбран вариант:
«Можно выбрать одно значение»
Это означает, что пользователь сможет выбрать только один вариант ответа.

Такой тип чаще всего используется в психологических тестах.

В блоке вариантов ответов создаются ответы, которые сможет выбрать пользователь.

Поле ответа
Здесь вводится текст варианта ответа.
Например:

Да
Нет
Иногда
Часто

Иконка загрузки
Позволяет прикрепить файл или изображение к варианту ответа.

Это полезно для:

визуальных тестов
тестов с изображениями
ситуационных заданий

Кнопка fx
Используется для настройки начисления баллов переменным.
Например ответ может:

добавлять баллы одной переменной
уменьшать значение другой
влиять на несколько параметров одновременно

Красный крестик удаляет вариант ответа.

4. Варианты ответов

Основные элементы

Кнопки рядом с вариантом ответа

Добавление вариантов



Кнопка: + Вариант - добавляет новый вариант ответа.

Блок «Шаблон» позволяет создать набор стандартных ответов с переменными, который
можно применять к вопросам.
Например:

Да / Нет
1–5 шкала
Никогда / Иногда / Часто / Всегда

1. Добавьте варианты ответов в шаблон, сохраните переменные и их значения.
2. Нажмите кнопку: «Обновить варианты ответов по шаблону»

После этого все ответы вопроса будут заменены вариантами из шаблона.

Блок «Условия» используется для определения результатов теста.
Здесь задаётся правило:  Если значение переменной соответствует условию → 
показать результат.

5. Шаблон вариантов

Как использовать

6. Настройка условий результатов
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В блоке «Значения» указывается текст результата.
Есть два варианта текста:
- Текст администратору - это результат, который видит администратор
- Текст пользователю - это результат, который видит человек, проходящий тест.

Можно добавить несколько условий.
Для этого используется кнопка: + Новое условие

Это позволяет создать несколько результатов теста.
Например:

0–10 баллов → низкий уровень
11–20 баллов → средний уровень
21–30 баллов → высокий уровень

7. Результаты теста

8. Несколько условий
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